| INSTRUKCJA

do gry
KTO PIERWSZY W WODZIE

Gra losowa dla 2-4 osob,
Gra przeznaczona dla dzieci od 7 roku zycia.
Celem gry jest poznanie zagrozen dla ptazéw wynikajgcych z dziatalnosci cztowieka
oraz sposobdéw ochrony ptazow.
Gre rozpoczyna osoba, ktorej imie rozpoczyna sie na pierwszg litere alfabetu.
Na trasie gracz ma pola specjalne, ktére przyspieszajg jego przejscie lub spowalniaja.
Gracz po planszy przesuwa sie do przodu o tyle pdl ile wskaze kostka.
O zwyciestwie w grze decyduje kolejnos¢ dotarcia do mety.

Informacje do pél specjalnych

Nr pola 3 - Wybrates$ sie na spacer nad staw. Zauwazasz, ze czes$¢ zbiornika wyschia
w katuzach btotnych pozostaty kijanki. Postanowite$ przeniesc kijanki do wody.
Przesuwasz sie o 2 pola do przodu.

Nr pola 7 - Wybrate$ sie na spacer nad jezioro. Niestety po positku pozostawites plastikowe "'
pudetko. Ktére stato sie putapka dla ptazéw. Cofasz sie o 2 pola

Nr pola 11 - Do szkoty jezdzisz rowerem lub chodzisz pieszo. Nie zanieczyszczasz powierza
jezdzgc samochodem a do tego dbasz o zdrowie. Przesuwasz sie o 2 pola do przodu.

Nr pola 15 - Razem z rodzicami wzigte$ udziat w akcji przenoszenia ptazéw na Barbarce
z drég do zbiornika wodnego, aby nie dochodzito do rozjezdzania ptazow.
Przesuwasz sie o 2 pola do przodu.
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Nr pola 20 - Nad stawem obserwujesz kijanki. Niestety postanowite$ zabraé w stoiczku
\ kilkanascie sztuk do domu. Cofasz sie o 2 pola.

Nr pola 23 - Bedgc na spacerze zauwazytes$ ze rozpoczeta sie wedréowka ptazow
do zbiornika wodnego. Przygotowates znak ostrzegajgcy o ptazach na drodze.
Razem z tatg ustawites znak w terenie. Przesuwasz sie o 2 pola do przodu.

Nr pola 27 - Wybrate$ sie nad rzeke na spacer. Niestety bardzo gtosno stuchasz muzyki
Q i wyrzucite$ butelki po napojach do wody. Cofasz sie o 2 pola.
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